Kapitel 5: Typische Vorhuten

Dieses Kapitel behandelt von den Merkmalen und die Funktionen, zu denen der nur Meisterliche
Benutzer des Systems Zugang hat.

Dieses Kapitel behandelt von dem Programmieren von Kodizes des Benutzers, wie das
Programmieren der neuen Benutzer des Systems. Dieses Kapitel behandelt auch von den Merkmalen
von Zone, von den Instruktionen und, um Magellan zu auf die person stimmen und, zu die
Notwendigkeiten des Benutzers ihn anzupassen.

Programmieren von Kodizes des Benutzers

Die Kodizes des Benutzers erlauben den Zugang das System. Magellan nimmt bis zu 16 Kodizes des
Benutzers an, wo:

¢ Ein Kodex des Benutzers weist sich zu jedem Benutzer von 002 zu 016 ihm zu ,(ist Benutzer 001 der
Meister des Systems).

¢ Der Installateur kann die Kodizes des Benutzers programmieren, damit sie vier oder sechs Ziffern
haben.

¢ Jede Ziffer kann eine Tapferkeit von 0 zu 9 haben.

Einen Benutzer schaffen oder andern:
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Meisterlicher Kodex des Systems (von der Fabrik: 1234)

Der Meisterliche Kodex des Systems stoRt Zugang zu allen verfligbaren Merkmalen im System sowie
der Fahigkeit an oder, Benutzer zu zu |6schen zu zu dndern zu zu schaffen.



